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ENERGITIM remporte I’appel a projets gouvernemental «Serious Game» pour sa
plateforme GAME2LEARN PLACE.

ENERGITIM vient de gagner I'appel a projet «Serious Game» lancé par le gouvernement dans le
cadre du Développement de I'Economie Numérique. L'appel a projets visait initialement a
développer des outils professionnels innovants recourant a des techniques issues du jeu vidéo et
dédiés a I'apprentissage, la formation ou I'aide a la conception logiciels.

A la croisée de I'e-formation, du serious games et du knowledge management, le projet proposé par
ENERGITIM GAME2LEARN PLACE se positionne comme une plateforme collaborative de gestion de
contenu de formations par le jeu. GAME2LEARN PLACE propose de standardiser et simplifier les
méthodes de conception de formations e-Learning, en mettant a la disposition des utilisateurs des
outils permettant de créer et diffuser leurs formations pédago-ludiques en mode SaaS directement
sur internet.

Le projet ENERGITIM GAME2LEARN PLACE a été sélectionné parmi 166 dossiers pour son fort
potentiel en matiere d’innovation technique et d’usages.

ENERGITIM intervient depuis plus de 15 ans dans le domaine de la formation aux outils informatiques.
ENERGITIM propose une offre de services destinée a améliorer I'acces aux systémes d’information : formation
standard et spécifique, ingénierie pédagogique, e-learning, développement de contenus pédagogiques.
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